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3.1. Tworzenie strony interneto V\/’@f
z wykorzystaniem jezyka HTML

Warto powtérzyé

1. Jakiego rodzaju dokumenty komputerowe tworzylismy?
2. Czym jest strona internetowa?

3. Do czego stuzy przegladarka internetowa?

4. Jaki mechanizm umozliwia przechodzenie od jednej strony
internetowej do drugiej?

Jezyk znacznikéw HTML jest podstawowym (cho¢ nie jedynym) narzedziem do

przygotowywania stron WWW. Trzeba zdawa¢ sobie sprawe, Ze ciggle powstajg

coraz nowsze technologie internetowe i réznego rodzaju narzedzia do profesjo-

nalnego tworzenia stron internetowych. W tym temacie:

1. poznasz narzedzia do tworzenia stron internetowych,

2. poznasz ogdlne zasady projektowania stron internetowych,

3. dowiesz sie, czym jest kod zZrédlowy strony internetowej,

4. utworzysz podstawowg strukture strony internetowej ,,Podréze po stolicach
Europy”,

. sformatujesz tekst na stronie internetowej,

. Wstawisz na strone internetowg wypunktowania i tabele,

7. umieécisz na stronie internetowej hipertacza do innych stron i wstawisz grafike.

o Ol

Narzedzia do tworzenia stron internetowych

Strona WWW - podobnie jak tabela w arkuszu kalkulacyjnym, rysunek w edy-
torze grafiki czy tekst w edytorze tekstu - jest dokumentem komputerowym,
zapisanym zwykle w pliku z rozszerzeniem htm lub html. Jest to plik tekstowy,
w ktérym umieszcza si¢ specjalne znaczniki jezyka HTML.

Do utworzenia prostej strony internetowej mozna
zastosowac:
o edytory plikéw tekstowych, w ktérych sami wstawiamy

Znacznik jezyka HTML e :

Gy Zas znaczniki, np. Notatnik,

w nawiasach katowych, np. o edytory plikéw tekstowych dla programistéw, np.
<img src="rysunek.gif">. Notepad++, Programmer’s Notepad, Notepad3 (dostep-
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3.1. Tworzenie strony internetowej z wykorzystaniem jezyka HTML

* edytory tekstu pozwalajace na prace z dokumentem bez znajomosci jezyka
HTML (na ekranie edytora widzimy strone tak, jak bedzie wyglada¢) oraz na
zapis dokumentu w formacie HTML, np. w edytorze Microsoft Word taki za-
pis umozliwia opcja Zapisz jako/Strona sieci Web.

Edytory tekstu zawieraja narzedzia pozwalajace na szybkie przygotowanie
strony WWW na podstawie szablonu lub istniejacego dokumentu. Korzystamy
woéweczas ze specjalnych polecen (umieszczonych na pasku narzedzi), zwigzanych
z HTML, ktére automatycznie tworzg odpowiednie znaczniki HTML.

Do tworzenia rozbudowanej witryny stosuje sie:

* specjalistyczne narzedzia przeznaczone dla 0s6b zajmujacych sie tworzeniem
stron internetowych; podczas tworzenia witryny wymagana jest ZazZwWyczaj
znajomos¢ baz danych i skryptowych jezykéw programowania,

* systemy zarzadzania trescig (CMS) - narzedzia pozwalajgce na szybkie i fatwe
utworzenie strony internetowej (nawet rozbudowanej) przeznaczone dla uzyt-
kownikoéw, ktérzy nie majg szczegtowej wiedzy techniczne;j.

Oprocz jezyka HTML do opisywania wygladu i funkcjonowania witryn inter-
netowych wykorzystuje si¢ kaskadowe arkusze styléw (CSS) oraz jezyk progra-
mowania JavaScript.

2 : Ogélne zasady projektowania stron internetowych

Profesjonalna strona WWW sktada si¢ zwykle nie z jednej, lecz z kilku potaczo-
nych stron tworzacych tzw. witryne. Najwazniejsza jest strona gléwna, z ktérej
- dzigki odsytaczom - mozna przejs¢ do innych stron (podstron). Stanowi ona
wejécie do innych czeéci witryny. Jesli witryne wladciwie zaprojektowano i wyko-
nano, do strony gléwnej mozna wréci¢ z dowolnej podstrony.

Pierwszym krokiem w projektowaniu strony WWW jest okreglenie jej tematy-
ki. Nastepnie nalezy zaplanowad:

* tresci, w tym elementy grafiki (rysunki, zdjecia), ktére chcemy zamiescié na
stronie,

* sposob rozmieszczenia grafiki wzgledem tekstu,

* parametry formatowania tekstu, stosowanie numeracji, wyliczen, tabel,

* kolorystyke strony (tla, tekstu, elementéw graficznych).

Na stronie mozemy umiesci¢ wiele elementéw graficznych, nie nalezy jednak
przesadzac z ich liczbg, poniewaz strona stanie sie nieczytelna, a wlaéciwa zawar-
to$¢ zejdzie na drugi plan.

Zanim umie$cimy materialy w internecie, warto, aby przejrzaly je osoby, ktére
poprawig bledy i doradzg ewentualne zmiany.

Wykonanie dobrej strony internetowej nie jest tatwe. Takimi zadaniami zaj-
mujj si¢ czgsto specjalistyczne firmy. Dlatego nie zniechecajmy sie, jesli pierwsze
tworzone przez nas strony nie bedg doskonale.
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Cwiczenie 1. Przegladamy i poréwnujemy strony WWW

1. Poréwnaj kilka witryn; wejdz kolejno na ich strony gtéwne. Zobacz m.in. stro-
ny: www.sejm.gov.pl, men.gov.pl.

2. Zwr6é uwage na strukture strony: tytul, rozmieszczenie tekstu, przejrzystosc,
grafike, sposéb przechodzenia do innych stron.

Efektem tworzenia strony jeéf zestaw i)likév‘; HTML i t;wérrzy;zﬁqcych mu ph—
kéw pomocniczych (graficznych, multimedialnych, plikow jezyka JavaScript).
Dlatego warto zna¢ znaczniki HTML - wykonujemy wowczas wszystkie dziatania

3 Kod zrédtowy strony internetowej

Zaczniemy od zaprojektowania i utworzenia jednej strony. Wykorzystamy w tym
celu prosty edytor plikéw tekstowych i jezyk HTML. Aby lepiej wyobrazi¢ sobie.
jak wyglada kod Zrédtowy strony WWW, czyli jak umieszcza si¢ w tek$cie znacz-
niki HTML, przeanalizujemy kod HTML przyktadowej strony. Funkgcje podgladu
kodu oferuja prawie wszystkie przegladarki internetowe. Ogladane przez nas zro-
da stron beda zazwyczaj bardzo rozbudowane i skomplikowane.

Aby zobac;yclzod HTML (zrodlo) s;cfohy WWW,”;Iiloina wskazaé wolny oc
tekstu i grafiki obszar strony i wybra¢ z menu kontekstowego opcjg Pokaz zrédio
lub w menu Wiecej okna przegladarki Wybra¢ opcje Narzedzia programistyczne

Znaczniki HTML wystepuja zwykle parami: znacznik poczatkowy i koficows
Tekst umieszczony miedzy znacznikiem poczatkowym a konicowym przeglada:-
ka interpretuje (np. wyswietla) w sposéb okreslony przez znacznik.

Ogolny sposob stosowania znacznikow jest nastepujacy:
<znacznik>tekst</znacznik>.

Znaczniki mozna zapisywaé malymi lub wielkimi literami.

Opis calej strony zawieramy miedzy znacznikami <html> ... </html> -tz
znacznik powinien zawsze wystapié. Nagtowek strony stuzy do opisu zawarz:
éci strony dla uzytkownika i wyszukiwarek internetowych. Umieszczamy =
w znacznikach <head> ... </head> a w nim - miedzy znacznikami <t=Z=

. </title> — umieszczamy tytul strony, ktory pojawia si¢ na pasku tyre.
wym okna przegladarki. Zawarto$¢ strony (teksty, rysunki) umieszczamy mizZ:
znacznikami <body> ... </body>.

Aby kod strony byt przejrzysty, nalezy stosowa¢ w nim wcigcia (tak, aby zmz:
nik poczatkowy i koficowy zaczynaly si¢ w tej samej kolumnie, a kod pomizz:
nimi byt przesuniety w prawo).



3.1. Tworzenie strony internetowej z wykorzystaniem jezyka HTML

Utozenie znacznikéw w podstawowej strukturze strony

poczatek struktury <html>
poczatek nagléwka <head>
tytul strony <title>tytutl strony</title>
koniec nagtéwka </head>
poczatek zawartoéci strony <body>
tres¢ strony (tekst, grafika, hiperlgcza)
koniec zawartoéci strony </body>
koniec struktury </html>

4 Tworzymy strone internetowa ,,Podroéze
po stolicach Europy”

Utworzymy stron¢ po$wigcong stolicom panstw europej-

skich. Na stronie umie$cimy fotografie i informacje o najcie- :
K b bl Tl . i allifelletarh antiver di Aby utworzyc strone WWW
awszych zabytkach lub waznych obiektac , wskazowkidla eqytorze plikew tekstowych,
turystéw dotyczace godzin otwarcia muze6éw oraz oplat za nalezy w oknie nowego
zwiedzanie, ciekawostki historyczne itp. dokumentu wpisac tekst wraz
Podczas projektowania strony nalezy zastanowi¢ si¢ nad 2 °odpowiednimi znacznikami.
wyborem jej uktadu i kolorystyki oraz nad elementami, kt6- Nastapnie; 2a pomeca opcil
h tif R 1 . elu el , Zapisz jako, nalezy zapisac¢
re chcemy umiesci¢. Wprowadzenie zbyt wielu element6w  jiiy, formacie HTML, cayli
moze si¢ okazaé zbyt trudne dla poczqtkujqcego tworcy stron 7 rozszerzeniem htm lub html.

WWW, wiec postaramy si¢ je ograniczyc.

€wiczenie 2. Tworzymy podstawowg strukture strony WWW

1. Utworz folder o nazwie Strony, w ktérym bedziesz zapisywal swoje strony
WWW.

2. Uruchom edytor plikéw tekstowych, np. Notatnik.

3. Wprowadz znaczniki <html>, <head>, <title>, </title>, </head>, <body>,
</body>, </htm1> wedlug wzoru przedstawionego w punkcie 3. tematu.

4. W nagléwku wpisz tytul strony: ,,Podréze”.

5. W zawartosci strony wpisz: ,Podrdze po stolicach Europy”. Dodaj cztery
zdania o tym, co znajdzie si¢ na stronie. Kazde zdanie wpisz w oddzielnym
wierszu.

6. Zapisz plik pod nazwa Stronal.html.

Wskazéwki: ,

o Skorzystaj z podanego wczeéniej opisu znacznikéw. Zobacz tez wzdr strony
internetowej przedstawiony na rysunkach la i 1b.

o Zapisujac plik w Notatniku, nalezy wybra¢ typ pliku: Wszystkie pliki.
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Dziat 3. Internet

R Cwiczenie 3. Ogladamy strone w przegladarce

Aby zobaczy¢, jak strona WWW

1. Obejrzyj w przegladarce internetowej strone utwo-

bedzie wygladata w internecie, rzong w ¢wiczeniu 2.
naleiywprzeglqda}rce otworzy¢ 2. Sprawdz, czy zdania wyswietlaja si¢ w oddzielnych
plik, w kiérym zapisano strone wierszach oraz czy w pasku tytulu okna pojawit sig

(opcja Plik/Otwérz). Mozna tez
dwukrotnie klikna¢ ikone pliku

napis Podroéze.

HTML, aby uruchomié przegladarke 3. Wyswietl kod Zrédlowy strony.
internetowa i otworzy¢ w niej plik.
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B3 podroze x EF =
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Podrdze po stolicach Europy Na stronie znajdziesz informacje o wybranych stolicach
europejskich. Poznasz najwazniejsze zabytki i obiekty tych miast. Zobaczysz cickawe
miejsca na fotografiach. Poznasz cickawostki historyczne danego miasta.

i

Rys. 1a. Przyktad realizacji ¢wiczen 2. i 3. — strona w przegladarce

Znacznik
poczatkowy

1 <html> < J ~

<head> ¢
3 <titledPodrézec/title>

———P-<fhead>
J

<body> ¢

9 Podréie po stolicach Europy

12 MNa stronie znajdziesz informacje o wybranych stolicach suropejskich.
11 Poznasz najwainiejsze zabytki i obiekty tych miast.

12 Zobaczysz ciekaws miejsca na fotografiach.

13 Poznasz ciekawostki historyczne danego miasta.

<{bady>

<fhtml>

. ‘ ;
Znacznik

koncowy

Rys. 1b. Przyktad realizacji ¢wiczen 2. i 3. — okno podgladu kodu zrédtowego
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3 : Formatujemy tekst na stronie

Tekst strony WWW - podobnie jak tekst w redagowanych dokumentach - moze-
my formatowac¢. Tekst, ktéry wyswietla przegladarka, znajduje si¢ w jednym aka-
picie, mimo Ze kazde zdanie zapisywalismy w oddzielnym wierszu. Przegladarka
zignorowatd przejécia do nowego akapitu, czyli naciéniecia klawisza Enter. Aby
tekst zawieral akapity, nalezy skorzysta¢ z odpowiednich znacznikéw. Podobnie
jest w przypadku zmiany parametréw czcionki, np. kroju, rozmiaru. Jedli chcemy
wyrézni¢ pewien tekst, np. pogrubié tytut ,,Podréze po stolicach Europy”, musi-
my zastosowac znaczniki formatowania.

Akapity tworzymy, otaczajac tekst znacznikami <p> ... </p>.

Na przykiad:

<p>tekst akapitu 1</p>

<p>tekst akapitu 2</p>

Warto zauwazyc¢, ze pomiedzy akapitami przegladarka wy$wietla pust linie
odstepu. Aby w ramach akapitu umiesci¢ dwa napisy, jeden bezposrednio pod
drugim, nalezy skorzysta¢ ze znacznika <br>. Znacznik <br> odpowiada recz-
nemu podzialowi wiersza za pomocg klawiszy Shift + Enter w edytorze tekstu.
Na przyktad:
<p>

linia I<br>

linia 2
</p>
Uwaga: Nie wszystkie znaczniki maja znacznik zamykajacy, nie ma go np. znacz-
nik <br>.

Znaczniki mogg wystepowaé z atrybutami, okreslajacymi szczegélowo dzia-
tanie danego znacznika. Aby wyérodkowa¢ tekst ,,Warszawa jest stolicg Polski”,
nalezy ustawi¢ atrybut align znacznika <p> na wartoéé center:
<p align="center">Warszawa jest stolica Polski</p>.

Do formatowania tekstu mozna stosowaé m.in. znaczniki:

<hl> ... </hl> - nagléwek pierwszego poziomu,
<h2> ... </h2> - nagléwek drugiego poziomu,
<hé> ... </h6> - nagléwek szdstego poziomu

<b> ... </b> - tekst pogrubiony,
<i> ... </i> - tekst pochylony (kursywa),

<u> ... </u> - tekst podkreglony,
<s> ... </s> - tekst przekrelony,
<sup> ... </sup> - indeks gérny,

<sub> ... </sub> - indeks dolny.
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Znaczniki mozna umieszcza¢ wewnatrz innych znacznikéw. Wazne jest jed-
nak, aby przed zamknieciem danego znacznika zamknaé wszystkie znaczniki
otwarte wewngtrz niego.

Na przyklad:
<p><b>tekst</b></p> — poprawnie,
<p><b>tekst</p></b> - niepoprawnie.

Nie trzeba za kazdym razem na nowo tworzy¢ podstawowej struktury strony. Wy-
starczy skopiowac zawartos¢ z poprzedniego pliku Zrédfowego i wklei¢ do nowego
dokumentu. Potem trzeba tylko wymienié tre§¢ i zmodyfikowaé niektére znaczniki.

Cwiczenie 4. Formatujemy tekst na stronie WWW

1. W kodzie zrédlowym strony WWW utworzonej w ¢éwiczeniu 2.: sformatuj
tekst ,,Podroze po stolicach Europy” jako nagléwek pierwszego poziomu - za-
stosuj znaczniki <h1>tekst</h1>, rozdziel zdania opisujace zawarto$¢ strony
znacznikami przejécia do nowego wiersza.

2. Zapisz plik pod ta samg nazwg. Obejrzyj strong w przegladarce.

Wskazéwka: Aby zobaczy¢ poprawiong strone, jesli masz otwarte okno przegla-

darki ze swojg strong, kliknij przycisk Odé$wiez.

6 : Dodajemy do strony wypunktowania i tabele

W tekscie strony WWW mozna stosowaé numerowania i wypunktowania. W przy-
padku jezyka HTML méwimy o listach uporzagdkowanych (odpowiednik numero-
wania), do ktorych stosujemy znaczniki <ol> ... </ol>, badZ nieuporzadkowa-
nych (odpowiednik wyliczenia), do ktérych stosujemy znaczniki <ul> ... </ul>.
Kolejne elementy listy umieszczamy pomiedzy znacznikami <1i> ... </1i>.

Ewiczenie 5. Wprowadzamy wyliczenia
Dodaj wypunktowanie do trzech akapitéw opisujacych strone. Zapisz plik pod
t3 samg nazwg. Obejrzyj zaktualizowang stron¢ w przegladarce (rys. 2, str. 194).

Tabele tworzymy za pomocg znacznika <table>. PoszczegOlne wiersze tabe-
li oznacza si¢ znacznikiem <tr>, a komoérki - znacznikiem <td>. Kazdy z tych
znacznikéw wystepuje w parze ze znacznikiem zamykajgcym. |

Na przyktad:
<table>
<tr>
<td>wierszl, komdrkal</td><td>wierszl, komérka2</td>
</tr>
</table>
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Aby bylo wida¢ obramowanie tabeli, nalezy w znaczniku <table> zastosowa¢
atrybut border=1 (rys. 3.): <table border=1>.

Gdy warto$¢ atrybutu border bedzie réwna 0 lub atrybut nie wystgpi, obramo-
wanie bedzie niewidoczne.

Cwiczenie 6. Tworzymy tabele

Przedstaw w tabeli wykaz panstw i ich stolic, o ktérych informacje umiescisz na
tworzonej stronie. Ustaw warto$¢ atrybutu: border=1, aby bylo wida¢ obramo-
wanie tabeli.

7 : Dodajemy do strony hipertacza do innych stron
i grafike

Istota poruszania si¢ po stronach WWW polega na tym, ze z kazdej z nich mozna
W prosty sposob przeniesé¢ si¢ na inng (w obrgbie tej samej badz innej witryny).
Stuza do tego hiperlacza, inaczej odsylacze lub linki (z ang. link - tacze, polg-
czenie). Hiperlacze to adres strony lub pliku ukryty pod wyrdznionym (zwykle
podkreslonym i oznaczonym innym kolorem) elementem, np. tekstem. Po klik-
nieciu tego tekstu hiperlacze przenosi nas na inng strone.

Hiperlacze tworzymy, stosujac znaczniki <a></a> z atrybutem href. Hiper-
lacze moze miec postac <a href="adres _ strony">tekst</a>. |

Na przyklad wpisanie w dokumencie HTML kodu:

Na stronie o <a href="http://www.paryz.pl/">Paryzu</a> mozna znalezé
wiele informacji na temat stolicy Francji.

spowoduje wyswietlenie w przegladarce zdania:

»Na stronie o Paryzu mozna znalez¢ wiele informacji na temat stolicy Francji”.
Kliknigcie podkreslonego wyrazu otworzy strone o Paryzu.

Cwiczenie 7. Dodajemy hipertacza prowadzace do innych stron

Do tworzonej przez siebie strony dodaj odsylacz do strony o stolicy Polski
(rys. 2. i 3.). Zapisz plik pod ta samg nazwa. Obejrzyj zaktualizowang strone
w przegladarce.

Strony WWW wzbogaca si¢ zazwyczaj rysunkami i zdjeciami. Odpowiednio
dobrana grafika sprawia, ze strona jest bardziej atrakcyjna. Aby zapewnic szybkie
tadowanie strony, nalezy stosowa¢ odpowiednie formaty plikéw graficznych, np.
JPG, PNG (nie nalezy korzysta¢ z plikéw w formacie BMP). W nazwach plikéw
nie powinno si¢ uzywa¢ polskich liter, by unikna¢ probleméw z umieszczeniem
strony w internecie.
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'

| Aby wstawi¢ obraz na strone, nalezy zastosowal znacznik <img> z atrybutem
src. Ogélna postac znacznika jest nastepujgca: <img src="plik_graficzny">,
gdzie plik_graficzny okre$la nazwe pliku z grafika (wraz z rozszerzeniem nazwy
pliku) lub adres internetowy pliku z grafika (w ten sposéb mozna na swojej stro-
nie umieszczac obrazy z innych witryn). |

Na przyklad, gdy wprowadzimy w dokumencie HTML znacznik
<img src="rysunek.jpg">, na stronie WWW wyswietli si¢ rysunék zapisany
w pliku rysunek.jpg i umieszczony w tym samym folderze co plik HTML. Rysu-
nek pojawi si¢ w miejscu, gdzie umiesciliémy znacznik. Jeéli chcemy umiescic
rysunek pod tekstem, trzeba pamieta¢ o znaczniku <br>.

Uwaga: Wartosci atrybutéw niebedace liczbami nalezy umieszcza¢ w cudzysto-
wach. Kolejnoé¢ wystepowania atrybutéw znacznika nie jest istotna.

Cwiczenie 8. Wstawiamy zdjecie na strong WWW

1. Odszukaj we wlasnych zbiorach zdjecie wiezy Eiffla lub jg narysuj i zapisz rysu-
nek w pliku. Wstaw obraz na strone, umieszczajac go po prawej stronie tekstu
(z wyliczeniem).

2. Zapisz plik i obejrzyj strone w przegladarce.

Wskazéwka: Aby umiesci¢ zdjecie po prawej stronie tekstu, nalezy do znacznika

<img> dodac atrybut align z warto$cig right, a zapis:

<img src="Francja-Paryz-Wieza.jpg" align="right">.

umieéci¢ w kodzie HTML przed danym tekstem (rys. 2.1 3.).

B podréze X &B = @

&~ = O % fite:///C:/Users/gk/Desktop/strona t.htmi * ] = Em/’;

7

Podréze po stolicach Europy

Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskich:

+ Poznasz najwazniejsze zabytki i obiekty tych miast.
¢ Zobaczysz cickawe miejsca na fotografiach.
* Poznasz ciekawostki historyczne tego miasta.

Wiecej informacji o stolicy Polski - strona internetowa
Warszawy.

Stolica
[Austria |[Wiedeis |
[Dania_]Kopenhagd

rancja |Paryz

[Grecia [[Ateny
[Polska |Warszawa

Rys. 2. Przyktad realizacji ¢wiczen 6., 7.1 8. Ay
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Funkeje hipertacza moze petni¢ tekst, ale takze obraz. W takim przypadku
wewnatrz znacznikéw hipertgcza (<a> ... </a>) nalezy wstawié¢ znacznik ob-
razu. Mozna przygotowac wtasny obraz (ikon¢) i umiesci¢ go na stronie w odpo-
wiednich znacznikach. Na przyklad umieszczenie zapisu:
<a href="adres_strony WWW"><img src="plik_graficzny"></a>
spowoduje, ze kliknigecie na stronie rysunku (zapisanego w pliku_graficznym)
otworzy strone, ktdrej adres podano jako warto§¢ atrybutu href.

DOM Explorer Konsola Debuger ----- > Wydajnos¢
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& <head>

4 <title>podréze</title>

5 </head>

8

P 4 <body>

8

9 <img src="Francja-Paryi-Wieia.jpg" align="right">

18 <h1>Podréie po stolicach Europy</hl>

1 <p>Na stronie znajdziesz informacje o stolicach europejskichi</p>
12 <1i>Poznasz najwainiejsze zabytki i obiekty tych miast.</1i>
13 <li>Zobaczysz ciekawe mizjsca na fotografiach.</1i>

iz <1i>Poznasz ciekawostki historyczne tego miasta.</1i>

15

18 <piecej informacji o stolicy Polski - strona internetowa
7 <& href="http://www.warszaws.pl/">Harszawy<fa>.</p>

iz

12 <table border=1>

28 <tr>

21 <td><b>Pafistwo</b></td><td><b>Stolica</b></td>

22 <ftr>

23 <tr>

24 <td>Austria</td><td>iieden</td>

25 <t

26 <tr>

7 <td>Dania</td><td>Kopenhaga</td></tr>

28 <tr>

29 <td>Francja</td><td>Paryi</td>

38 </tr>

31 <tr>

32 <td>Grecja</td><td>Ateny</td>

33 </tr>

34 <tr>

35 <td>Polska</td><td>Warszawa</td>

36 </tr>

37 </ftable>

38 </body>

39 v
48 </html>

Rys. 3. Zrédto strony - realizacja éwiczef 6., 7.1 8.
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Dziat 3. Internet

o)

Zapamietaj

o Witryna jest zbiorem stron WWW powigzanych ze soba hipertaczami,
umieszczonych pod tym samym adresem internetowym.

 Stronainternetowa powinna by¢: przejrzysta, czytelna, atrakcyjna graficznie
(m.in. nieprzetadowana elementami graficznymi, z odpowiednio dobrang
kolorystyka tta i tekstu oraz innych elementéw) oraz poprawna pod
wzgledem merytorycznym i redakcyjnym.

e Standardowym sposobem opisu strony WWW jest jezyk znacznikow HTML.

o Strony mozna tworzy¢ w edytorach tekstu lub w specjalnych edytorach
HTML.

o Korzystajac ze znacznikéw, mozemy formatowac¢ tekst na stronie oraz
wstawiac obrazy, hipertacza do innych stron, tabele.

Serwis dla ciekawskich

Oproécz jezyka HTML do tworzenia nowoczesnych stron internetowych
wykorzystuje sig inne technologie:

o CSS - do opisywania wygladu strony internetowej;

o JavaScript - do programowania interakcji pomigdzy uzytkownikiem
a strong internetowa;

o jezyki skryptowe po stronie serwera (np. PHP, ASP) - do programowania,
przetwarzania i zapisywania danych na serwerze;

e bazy danych (np. MySQL) - do przechowywania danych na serwerze.

R OKO W OKO Z MONITOREM

Pytania i polecenia

Jakie narzedzie wybierzesz, aby utworzy¢ prosta stroneg internetowa? Uzasadnij
odpowiedz.

Dlaczego na stronie nie powinno sie umieszczac zbyt wielu elementéw
graficznych?
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